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BEESTIG SNOEZELHUIS  

voor iedereen  

 

 
Opdracht : - ontwerp een vakantiehuis als schakeling tussen de belevingstuin en  

  de activiteitenweide  
thema:   - “snoezel”-vakantiehuis voor iedereen 

duur:  - 1 week 

opdracht:  - logeopdracht 
locatie:  - De Kleppe, Everbeekplaats 4, 9660 Everbeek (Brakel) 

gewicht:  - 40% 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

          Petting farm 70 F-architects 

 
 

Het dier 
 
Het beest in de weide (van de vlammen gescheiden) 
Ziet hoe op poten de dag aanbreekt 
Hoe met gebaren de zon haar zevenstaart omslaat 
 
En (in bladgoud, lichtogig en bevend) 
Het verlangt niet meer. 
's Nachts begeeft het zacht en dringt weer in het 
 
Woud waar de koude jager roept. 
Zo veilig, zo tam gaat geen mens 
De wereld binnen. 
 
Hugo Claus 
 
 
uit: De Oostakkerse gedichten (1955) 
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1 .  I n l e i d i n g  

 
Een zorgeloze vakantie, het is een droom van vele mensen: jong en oud, groot en klein, 
mobiel en minder mobiel, met of zonder een beperking. In Vlaanderen zijn er heel weinig 
vakantieplaatsen en ontspanningsmogelijkheden voor mensen met sociale, mentale en/of 
fysieke beperkingen. Sinds 1995 staat “De Kleppe” als vakantiehuis en domein open voor 
een diversiteit van vakantiegangers. De kernfocus van “De Kleppe” is een inclusieve en 
breed toegankelijke accommodatie te voorzien voor alle mensen en dit dicht bij de natuur. 
Samen met de dieren zorgen vrijwilligers en het Kleppeteam voor een onvergetelijke vakan-
tie. Het samenleven tussen mens en dier zorg voor een ontspannende en helende wellnes-
swaarde voor mensen. 
Het terrein is groot en kenmerkt verschillende gebieden met ieder hun eigen karakteristie-
ken. De scheiding met de straat wordt gemaakt door een oud klooster dat momenteel wordt 
verbouwd tot een vakantiehuis. In dit oude klooster is het de bedoeling dat groepen kinderen 
komen logeren. Achter dit klooster ligt een groot terrein waarvan één deel wordt voorbehou-
den voor een kruiden- en plantentuin en een ander deel gereserveerd is voor een activitei-
tenweide waar er met de vakantiegangers activiteiten kunnen plaatsvinden. Achteraan op 
het terrein is plaats gemaakt voor een speelweide waar mens en dier elkaar vinden.  
Bij een bezoek aan “De Kleppe” word je vast en zeker verwelkomd door Djalie, Bruno en 
Nero, de “gast-geiten” van het huis.  
 
 
 
 
Zit je in een rolstoel dan hoef je tijdens je vakantie niet altijd je eigen rolwagen voor te du-
wen, maar zal “de John Deer” belevingsrolwagen je helpen. Het belevingspad laat je ken-
nismaken met verschillende geuren en kleuren van planten en kruiden, maar brengt jou ook 
naar de dieren toe. Viko, de ezel is de beste gids voor het belevingspad. Ben je niet zo’n 
avonturier maar hou je meer van verzorging dan kan je tijd maken om Nadine het paard of 
Joske de geit te borstelen. Of vind je het ook zalig om een konijn te strelen, dan mag je hier 
je eigen vriend voor de vakantie kiezen en hem knuffelen in een draagzak. Jouw konijnen-
vriend zal jou de ganse vakantie vergezellen. Ben je eerder een sportief type, dan ben je 
misschien de ideale kippentrainer?  
De Kleppe staat voor een inclusieve vakantie voor iedereen samen met dieren en dichtbij de 
natuur. 
In deze opdracht dagen we jullie uit om na te denken over plek waar ruimte is om te gaan 
“snoezelen in stijl op de boerderij”. Het paviljoen dat hiervoor zal ontworpen worden is een 
schakelpaviljoen tussen belevingstuin en de activiteitenweide en is de ruimte waar twee 
personeelsleden of vrijwilligers ook kunnen overnachten en verblijven, indien nodig. 

 
Meer informatie? Zie http://www.dekleppe.be/ 

http://www.dekleppe.be/
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2 .  G e g e v e n :  

2.1 Locatie: Everbeek,  Brakel 

 
Everbeek is een plaats in de provincie Oost-Vlaanderen en een deelgemeente van Brakel. 
Everbeek ligt in het zuiden van de provincie, tegen de grens met Wallonië, en in 
de Denderstreek. Geografisch sluit het aan bij de Zuid-Vlaamse heuvelrij gevormd door 
de Kluisberg, Hotondberg, Muziekberg, Pottelberg en Rodenberg (Mont de Rhode), bij de 
Vlaamse wielerfan gekend als deel van het landschap tijdens de “Ronde van Vlaanderen”. 
Het noordelijke deel van Brakel loopt uit in de Zwalmvallei. Geologisch zijn de heuvels opge-
bouwd uit tertiaire sedimenten; er worden hoofdzakelijk leemgronden aangetroffen. Brakel 
maakt deel uit van de Vlaamse Ardennen en de Denderstreek. 
Het terrein was vroeger een oud-klooster en kreeg als herbestemming een vakantiedomein 
met oog voor iedereen. Met andere woorden er is aandacht voor het evenwicht tussen 
mens, dier en natuur, maar bovenal ook wil men aandacht schenken aan mensen met be-
perkingen. Momenteel is men het oude klooster aan het renoveren tot vakantiekamers voor 
groepen en scholen. Het klooster vormt de fysieke scheiding tussen de publieke ruimte, de 
straat en het vakantiedomein. 
 

2.2 Programma: 

Ontwerp een compact vakantiehuis met ruimte om te “snoezelen in stijl” en dat tevens 
een tijdelijke woonunit en rustruimte herbergt voor twee  vrijwilligers of medewerkers.  
Het paviljoen maakt een schakeling tussen de belevingstuin enerzijds en de activiteitenwei-
de anderzijds. Waar de tuin vrij rustig is, zal de weide plaats geven aan vakantiegasten om 
zich uit te leven. 
 

1. Inkom 
2. Een leefruimte voor 6 personen met zit- en eethoek  
3. een snoezelruimte die rechtstreeks gelinkt is met de zitruimte van ongeveer 40m² > de snoe-

zelruimte kan beschouwd worden als toegankelijke luxestal die in relatie staat tussen de bin-
nen-en buitenruimte 

4. een (overdekte) buitenruimte  
o met een “snoezel & ride-taxi” voor paarden en ezels 

5. een kleine keuken en een bergruimte (min 5m²) 
6. een slaapruimte voor 2 medewerkers van “De Kleppe”. 
7. 1 badkamer (wastafel, douche en inclusief toilet) 
8. een apart inclusief toilet voor de vakantiegangers 
9. Supplementair wordt gevraagd om plaats te voorzien voor 4 periscopen (dit zijn optisch in-

strumenten waarmee je vanuit een verborgen positie de omgeving op een hoger niveau kan 
observeren). Voor deze instrumenten dient het best op hoogte gewerkt te worden.  

 
Dit is een compact vakantiehuis en de student bepaalt zelf in functie van het gevraag-
de programma de minimaal noodzakelijke oppervlakte, rekening houdend met ruimte-
lijke architecturale kwaliteiten van het ontwerp. 
 
Algemeen zal dit een vakantiehuis zijn waar zowel mensen met als zonder beperkingen in-
tense en positieve belevingen kunnen ervaren tijdens de vakantie. De hoofdfunctie van dit 
paviljoen is een intense rustplaats te geven voor personeel en vakantieganger en daarnaast 
een tijdelijke woonunit te voorzien voor 2 medewerkers. 
 

http://nl.wikipedia.org/wiki/Oost-Vlaanderen
http://nl.wikipedia.org/wiki/Deelgemeente_(Belgi%C3%AB)
http://nl.wikipedia.org/wiki/Brakel_(Belgi%C3%AB)
http://nl.wikipedia.org/wiki/Walloni%C3%AB
http://nl.wikipedia.org/wiki/Denderstreek
http://nl.wikipedia.org/wiki/Kluisberg
http://nl.wikipedia.org/wiki/Hotondberg
http://nl.wikipedia.org/wiki/Muziekberg
http://nl.wikipedia.org/wiki/Pottelberg_(heuvel)
http://nl.wikipedia.org/w/index.php?title=Rodenberg_(heuvel)&action=edit&redlink=1
http://nl.wikipedia.org/wiki/Zwalmvallei
http://nl.wikipedia.org/wiki/Vlaamse_Ardennen
http://nl.wikipedia.org/wiki/Denderstreek
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Snoezelruimte 
 
Snoezelen is een activiteit die bijdraagt tot zintuiglijke stimulering, sensomotorische stimula-
ties. Vaak wordt dit aangeboden aan mensen met een ernstige mentale beperking maar in 
dit vakantieverblijf zien we het ruimer en is snoezelen een veredelde vorm van “ontspannen 
op de boerderij”. 
Snoezelen wordt vaak teruggebracht tot het rusten op een waterbed of luisteren naar rust-
gevende muziek. Echter in dit paviljoen ligt de klemtoon op het snoezelen met een dier. 
Daarom zullen jullie bij de aanvang van de opdracht kiezen om met één dier te werken voor 
het ontwerpen van dit snoezelhuis. De keuze bestaat uit een pony, ezel of konijn.  Concreet 
vragen we voor deze opdracht om een snoezelruimte te voorzien die op basis van jullie per-
soonlijke keuze plaats biedt aan zes kinderen en respectievelijk  

- zes konijnen of 
- 2 pony’s of 
- 2 ezels 

Praktisch verwachten we dat de konijnen, ezels of pony’s ook tijdens afwezige momenten 
van de kinderen of begeleiders op een veilige plek kunnen blijven in de snoezelruimte. 
De snoezelruimte staat in (in)direct contact met de leefruimte. 
 
 
 
 
 
Woonunit 
 
Vrijwilligers en medewerkers worden soms 
gevraagd om enkele dagen te blijven op het 
terrein. Omdat het vakantieterrein vrij afgele-
gen is, wordt er een tijdelijke woonunit voor-
zien die plaats geeft aan 2 medewerkers om 
hier te verblijven en te overnachten. 
De woonunit heeft een link met het snoezel-
gedeelte en maakt deel uit van hetzelfde 
paviljoen. Echter de student is vrij om te kie-
zen of er een directe link is of een indirecte 
link via een buitenruimte.  Terwijl de badka-
mer in de eerste plaats de bedoeling heeft 
om ten dienste te staan van de medewerkers, 
staat het de student ook vrij om binnen zijn 
concept deze badkamer te linken met de 
snoezelruimte.  
 

              
 
 
 
 
 
 
 
 

Ponyfarm, Bow-Wow 
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The Barn house, Buro 2 

 
 
 

2.3. Inplanting op het perceel: 

 
Het paviljoen wordt ingeplant op de grenslijn tussen de belevingstuin en de activiteitenweide, 
waarbij voldoende aandacht wordt besteed aan de oriëntatie in functie van de bezonning en 
functies van het vakantiehuis. Het vakantiehuis grenst dus zowel aan de belevingstuin als 
aan de activiteitenweide.  
Tussen deze twee gebieden bevindt zich een hoogteverschil van 0.7m  dat op een logische 
manier door de student-ontwerper dient beantwoord te worden. 
Het wandelpad dat tussen de 2 gebieden ligt, blijft bij het liefst waar het is, maar indien 
noodzakelijk mag de student dit pad verleggen in functie van zijn/haar ontwerp 
 
Volgende aspecten op het terrein mogen aangepast of verwijderd worden: 2meter hoge be-
tonnen omheining. 
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Inplanting via googlemaps: https://maps.google.com/ 

https://maps.google.com/
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3 .  G e v r a a g d :  

 
Ontwerp een vakantiehuis om te snoezelen als schakeling tussen de tuin en het belevings-
pad van de activiteiten- en speelweide. In dit paviljoen kunnen vakantiegangers even snoe-
zelen, dieren observeren met een periscoop en tijd spenderen met de dieren. 
De snoezelruimte vormt de centrale functie van het paviljoen, maar daarnaast is er ook ruim-
te voor een woonunit voor 2 medewerkers. Hierbij dienen de tijdelijke bewoners te beschik-
ken over een keuken, een zitruimte, een badkamer, een rolstoeltoegankelijk toilet voor ie-
dereen,  een slaapkamer en bergruimte. Studenten kiezen zelf in functie van hun concept en 
programma om bepaalde functies te schakelen met functies van de snoezelruimte. 
 
Er dient zowel aandacht besteed te worden aan de binnen-als buitenruimte. Daarnaast zul-
len de gevels niet enkel een afscheiding vormen tussen binnen en buiten maar tevens bij-
dragen tot de ervaring van het ganse terrein en de relatie leggen tussen binnen en buiten. 
De gevels kunnen bijvoorbeeld de ondersteuning van buitenactiviteiten of een duurzame 
bijdrage leveren aan het milieu. 
Bij de uitwerking wordt tevens aandacht besteed aan de ruimtelijkheid van dit vakantiehuis 
en de constructieve uitwerking in relatie tot het concept van de ontwerper. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
“Zoo, or the letter Z, just after Zionism” Malkit Shoshan i.s.m. NAIM Bureau Europa 
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4 .  P r o c e s  /  v o o r o n d e r z o e k  

 
De student voert het noodzakelijke vooronderzoek uit in functie van de locatie en het pro-
gramma. Dit noodzakelijke vooronderzoek dient door de student individueel voorbereid te 
worden in zijn/ haar logboek.  

 

5 .  O n d e r z o e k s v r a g e n  /  c o n c e p t v o r m i n g  

 
Conceptvorming 
 
Stel het concept schematisch, verbaal of beeldend concept voor door middel van een con-
ceptschets  en  doe een uitspraak over de volgende thema’s of begrippen:  
 

- De rol en invulling van de snoezelruimte in het programma.  
− De relatie tussen private & publieke binnenruimte (vb. snoezelruimte versus woonunit voor 

medewerkers) 
− Relatie tussen de binnen- en de buitenruimte, zowel voor de private als de publieke delen in 

het programma ( vb. de relatie tussen het overdekt terras en de leefruimte)  

 
Context & inplanting 
 

- Maakt het vakantiehuis optimaal gebruik van de aanwezige terreinkenmerken (de relatie tus-
sen de belevingstuin en de activiteitenweide, het niveauverschil)?  

 
- Op welke manier gaat het ontwerp om met de te beeldbepalende elementen van de site zoals 

het niveauverschil en de verschillende tuinen? Bijvoorbeeld maakt dit vakantiehuis de over-
gang tussen de belevingstuin en de activiteitenweide interessanter (bank, luifel, terras, snoe-
zel & ride-taxiplaats...)?  

 
- Op welke manier wordt een overdekte buitenruimte ontworpen die enerzijds open en toegan-

kelijk is en die anderzijds voldoende beschutting biedt tegen weer en wind? 

 
 
Integratie functies woonunit en snoezelhuis 
 

- Hoe kan een vakantiehuis ook plaats bieden om op een serene manier te snoezelen en kan 
het ruimte bieden voor een tijdelijke verblijfplaats voor 2 medewerkers? 
 

- Hoe integreer je een luxe-stal voor dieren met een verblijfplaats voor mensen? 
 

- Is er een boeiende wisselwerking tussen privé en publiek? (m.a.w. hebben de  
medewerkers voldoende privacy, binnen en buiten, en hebben de vakantiegangers het gevoel 
zij in alle rust kunnen snoezelen en spelen?)  
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6 .  L e e r d o e l e n  /  e v a l u a t i e c r i t e r i a :  

 
6.1 Leerdoelen: 
 
Rol ontwerper          
De student kan de planmatige organisatie van aspecten van het wonen integreren in een 
boeiende ruimtelijke structuur en in relatie met een snoezelruimte. Er dient rekening ge-
houden te worden met de oriëntatie, plaatsings-, gebruiks- en circulatieruimte. Deze in-
tegratie gaat uit van een verbaal, beeldend en/of schematisch concept. De student toont 
kennis van de elementaire principes m.b.t. draagstructuren. 
 
De student kan het ontwerp visueel en verbaal communiceren aan de hand van studie- 
en presentatiemaquettes, schetsen en technische en presentatietekeningen. 
 
6.2 Rol onderzoeker 

 
De student kan de basisbegrippen van het ontwerpen hanteren om deelaspecten van 
het wonen systematisch en methodologisch te exploreren. Hij/zij maakt daarvoor gebruik 
van geëigende analysetechnieken.  
 
Rol manager 
De student kan aan de hand van een draaiboek  het eigen ontwerpproces documenteren 
en objectiveren en weet zijn/haar tijd zorgvuldig te plannen. 

 
6.3 Evaluatiecriteria: 
 
Rol ontwerper – deel ontwerp: 
− Programma 
− Ruimtelijk inzicht / ruimtelijkheid 
− Structuur en organisatie 
− Concept 
− Constructie 
 

> SYNTHESE 
 
Rol onderwerper – deel presentatie: 
− Mondelinge presentatie 
− Materiële presentatie (tekening) 
− Materiële presentatie (maquette) 

 
Rol onderzoeker: 
− Vooronderzoek 
− Ontwerpoplossing voor geformuleerde onderzoeksvragen 
 
Rol manager: 
− Logboek / ontwerpproces 
− Time management 
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7 .  T i m i n g  

dinsdag 21mei 2013 
 
− 8u30 : Inleveren opdracht 04 in lokaal C3 
− 9u00 : Inleiding loge-opdracht en start logeweek auditorium UH A 101 
- 10u30: start logeweek, afstempelen en ondertekenen van werkdocumenten 
- 13u30 : Individuele jury opdracht 04 - deel 1 / groep 1 
 
woensdag 22 mei 2013 
- 8h30 : Individuele jury opdracht 04 - deel 2  
 Groep 2 en groep 3 
-13u30  Individuele jury opdracht 04- deel 2 
 Groep 4 en groep 5 
 
zaterdag 25 mei 2013 
- 16h30 : Einde logeweek, indienen van plannen, logboek 
 
zondag 26 en maandag 27 mei 2013 
- Thuiswerk maquette loge-opdracht 
 
dinsdag 28 mei 2013 en woensdag 29 mei 2013 
- Jury logeweek, de maquette wordt afgegeven op het ogenblik van de jury 
 
 

8 .  I n  t e  d i e n e n  d o c u m e n t e n  

 
8.1 Draaiboek  

 
Draaiboek van het ganse academiejaar 

Logboek van het eigenlijke logeproject 
 

8.2. Maquettes: 
 

Presentatiemaquette (schaal: 1/50) 
 

Het materiaal waarin de maquette wordt gemaakt, de grootte van de grondplaat en 
de uitvoering van de grondplan (sokkel) zijn vrij te kiezen. De belangrijke omgevende 
elementen (bomen, niveauverschil, plein, ...) dienen weergegeven te worden 

 
8.3. Tekeningen 

 
Inplantingsplan  

met aanduiding van de omgevende elementen en de inrichting van 
de private en gemeenschappelijke buitenruimte (of een deel van) in de 
directe nabijheid in volumes 
schaal 1/100 

Grondplan(nen)  
- alle grondplannen op schaal 1/50 
- De situatie t.o.v. omgevende elementen en buitenruimtes 

wordt aangegeven voor zover mogelijk. 
−  Doorsneden 
  -     Minimum 1 representatieve doorsnede  op schaal 1/50 

-     Maak relevante doorsneden die je ontwerp ondersteunen of visueel toe- 
      lichten. 

−  Gevelaanzichten 
- Schaal 1/50 
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−  Constructief grondplan op schaal 1/50 
 
 
 
Alle plannen gemaakt op A1-formaat 
 

Op het einde van de logeweek (zaterdag 25 mei 2013, 13.30h-17.00h) worden 
de volgende documenten ingediend: 

 
− Logboek, bestaande uit 5 afgestempelde bladen A1-formaat 
− Kleurenprint van de presentatieplannen op A3-formaat 

 
Op het moment van de jury (dinsdag 28 mei 2013 of woensdag 29 mei 2013) 
worden de volgende documenten ingediend: 

 
− Presentatiemaquette op schaal 1/50 
− Afdruk van de presentatieplannen op A1-formaat 
− Studiemaquette(s) 

 
LET OP: de afdrukken van de plannen op A3- en A1-formaat dienen identiek te 
zijn! Dit wil zeggen dat de plannen niet meer mogen gewijzigd worden na het 
indienen ervan op zaterdag 25 mei 2013. Indien verschillen worden vastge-
steld, worden de plannen geweigerd voor de jury.  

 
 
Voor alle praktische afspraken omtrent de logeweek en de jury zie (Black-
board: Bijlage 1, Bijlage 2) 


