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(= [E] stage JavaFX demo-app
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= HH GridPane (2 x 1)
= AnchorPane (0, 0)
] TextField
=] Label Type hier uw tekst
=] Label Hier komt de tekst

[@K] Button (1, 0) Toon Tekst

JavaFX demo-app

Typ hier uw takst

Hier kamt de bekst

Fig. 1: Demo GUI-applicatie in JavaFX (a) en de hiérarchie van de widgets in SceneBuilder (b)
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Fig. 3: Demo GUIl-applicatie in Haskell met gi-gtk (a) en

. : . . Fig. 2: Schematische weergave van het stappenplan voor de
een GUI-applicatie waarin meerdere widgets zijn getest (b)
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